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1. DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA

Titulacion
Asignatura

Materia

Departamento responsable de la docencia
Idiomas en los que se imparte

Idiomas material de lectura/audiovisual
Caracter

Semestre

Créditos ECTS

Horas presenciales

Horas de trabajo auténomo

2. CONTEXTUALIZACION DE LA ASIGNATURA

Master en Disefio e Innovacion de Calzado
Desarrollo de proyectos de innovacion

Proyectos de disefio de calzado

Disefio de Moda
Espaniol
Espafiol/Inglés
Obligatorio

20

6

90

60

En Desarrollo de Proyectos de Innovacion, en su mayoria practica, el alumnado desarrolla los proyectos de
manera creativa. Se colabora con empresas del sector calzado. La asignatura tiene un caracter integrador y
transversal, de modo que a lo largo de su desarrollo se hace constante referencia a contenidos impartidos en
asignaturas del primer cuatrimestre, con el propdsito de dotar al estudiante de una vision global sobre el proceso
creativo (los fundamentos del disefio y la metodologia proyectual). Se pretende dotar al estudiante de las
herramientas necesarias para elaborar propuestas viables e innovadoras dentro del sector del calzado.

Requisitos previos: es aconsejable que el alumno haya superado las asignaturas del primer cuatrimestre.

3. COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Competencias basicas

Competencias especificas del master

Competencias especificas de la asignatura

CB1|CB2|CB3|CB4 | CB5 | CB6

CE1| CE2 | CE3 | CE4 | CE5 | CE9

- Generar recursos formales y estéticos
adecuados al proyecto de disefio de calzado.

- Manejar adecuadamente las nuevas
tecnologias aplicadas al proceso de disefo,
realizacién y presentacion de productos de
calzado.

- Definir las caracteristicas finales de la
coleccioén de calzado para asi comunicar y
presentar de manera eficaz el proyecto.

- Determinar la viabilidad funcional, técnica,
productiva, econdmica y comunicativa de la
propuesta de disefio de calzado en funcion de
los objetivos marcados por el briefing del
proyecto y atendiendo al target especifico de
la empresa.
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Resultados de aprendizaje

- RA-CB1. Resuelve de forma activa la consecucion de objetivos en colaboracién con otros
profesionales, areas u organizaciones.

- RA-CB2. Reflexionar sobre las responsabilidades sociales y éticas de la practica del disefio de
calzado.

- RA-CB3. Sabe comunicar y transmitir conclusiones e ideas de forma estructurada e inteligible.

- RA-CB4. Saber plantear y gestionar el desarrollo de proyectos de autoproduccion.

- RA-CB5. Demuestra el manejo de los lenguajes y recursos técnicos de la representacién y de
la comunicacién propios del sector del calzado.

- RA-CBS6. Identifica las necesidades del sector del calzado adaptando sus creaciones a éstas y
crea soluciones novedosas.

- RA-CE1. Plantear y desarrollar colecciones de calzado innovadoras.

- RA-CE2. Transfiere las caracteristicas finales de la coleccion de calzado en su presentacion y
comunicacion, haciendo uso de los medios graficos y comunicativos oportunos.

- RA-CES. Realiza adecuadamente prototipos que se adecuen a las propuestas.

- RA-CE4. Desarrolla nuevas soluciones formales para ejecutar propuestas en busca de un
lenguaje propio.

- RA-CES5. Es capaz de proponer a nivel profesional proyectos de disefio originales y oportunos
y de seleccionar los materiales y procesos de produccion mas adecuados para el proyecto.

- RA-CE9. Maneja las nuevas tecnologias adecuadas al sector del calzado en el proceso de
disefo, realizacién y presentacion.

Objetivos formativos del master

- Fomentar en los estudiantes la capacidad de generar proyectos de calzado de modo
profesional, reflexivo, continuo y avanzado.

- Dotar al alumno de la aptitud y la experiencia de disefiar calzado pensado para el usuario, a
partir del trabajo en equipo y la creacién de ideas y conceptos.

- Proporcionar al alumno los contenidos necesarios para alcanzar un nivel avanzado de
conocimientos y habilidades basados en la realidad empresarial del calzado y en el entorno
cultural, social y econémico, a partir de la experimentacion, y profundizando en los procesos de
creacion, para de manera efectiva y eficiente, desarrollar un calzado innovador centrado en el
usuario, rentable y sostenible.

- Potenciar las habilidades creativas, técnicas y artesanales del alumno con el fin de generar
nuevas ideas, descubrir nuevas maneras de enfocar y solucionar los problemas de disefio de
calzado existentes y de encontrar nuevas vias de comunicacion y produccion en el sector
calzado.

- Fomentar la ambicién personal por mejorar, innovar y emprender en el sector del calzado.

- Preparar a los disefiadores para la entrada al mundo profesional del calzado al maximo nivel.

- Proporcionar a los estudiantes las experiencias, herramientas y actividades formativas en el
sector de calzado necesarias para que, a través de una vision humanista de la profesion,
puedan desarrollar una conciencia profesional, social, ética y medioambiental.

4. CONTENIDOS CURRICULARES

e Presentacion | Introduccion
- ¢Qué es lainnovaciéon?
- Brief, planning y esquema del proyecto

e Tema 1| Documentacion
- Estudio de mercado
- Marco tedrico

e Tema 2 | Desarrollo creativo
- Estudio de pisos, materiales, siluetas y paletas de colores

- Coleccion
2
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e Tema 3 | Desarrollo técnico
- Prototipado
- Datos técnicos

e Tema 4 | Comunicacion

El temario ha tenido en cuenta los aspectos contemplados en la memoria y la resolucién que regulan

estos estudios:

- Desarrollo de la capacidad para concebir, concretar y elaborar colecciones innovadoras de calzado.
- Definicion y realizacion de proyectos especificos de calzado desarrollados con criterios de calidad e

innovacion.

- Andlisis, evaluacion y verificacion de la viabilidad de los proyectos de calzado. Material de presentacion

y niveles de acabado.
- Disefio de coleccion de calzado.

- Definicion y realizacion de proyectos especificos de calzado desarrollados con criterios de calidad e

innovacion.

- Analisis, evaluacion y verificacion de la viabilidad de los proyectos de calzado.

- Material de presentacion y niveles de acabado.

5. CRONOGRAMAY ACTIVIDADES OBLIGATORIAS

Actividad | Descripcion

Documentacion 1 | Estudio de mercado (marca, target, competencia y
propuesta de producto).

Documentacién 2 | Marco teérico (desarrollo del tema, concepto e
influencias).

Desarrollo creativo | [deacion de la coleccidon (moodboards, bocetos y
seleccion de disefios definitivos).

Desarrollo técnico | Descripcion técnica de la coleccion, proceso y
montado, ficha técnica y escandallo.

Comunicacion | Entrega y defensa final de la memoria del proyecto y el
prototipo desarrollado.

6. TIEMPO DE TRABAJO

Actividad Horas Horas de trabajo
formativa presenciales autéonomo

Presentacion

asignatura
Clase
. - 18
expositiva/tedrica
Realizacion de
actividades 9 o
Prototipado 15 15

N° de semanas

Volumen de trabajo
total

18

80

30
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Correccion de

actividades ° 13 18
Tutorias 1 1
Defensa oral 1 1 2

Total 90 60 150

7. METODOLOGIA DOCENTE

Entendemos que la metodologia debe transmitir al alumno valores como la rigurosidad, la planificacion, la
capacidad de evaluacion y los métodos de control que le permitiran plantear y programar la produccién del
disefio de calzado desde una posicion destacada e innovadora.

Actividades presenciales

- Exposicion tedrica por parte del profesor.

- Orientacion en la creacion y realizacion del proyecto durante las clases presenciales.
- Seguimiento personalizado del alumno a través de las tutorias.

- Aprendizaje basado en proyectos.

- Ejercicios practicos.

- Presentacion de ideas y andlisis critico.

- Nuevas propuestas por parte del alumno.

- Interaccién con empresas y profesionales del sector del calzado.

- Visitas a empresas del sector.

Actividades no presenciales

- Trabajo autbnomo.
- Consulta de la bibliografia.
- Visualizacion de documentales.

Clases teodricas

- Los contenidos de la asignatura se desarrollaran mediante exposiciones orales y visualizacion
de ejemplos.
- Se propiciara la participacion del alumno y el debate sobre los contenidos que se impartan.

Clases practicas

- El alumno pondra en practica de forma inmediata los conocimientos que gradualmente se
vayan adquiriendo en un aprendizaje basado en proyectos. En este sentido, desde la
orientacion del profesorado en la creacion y la realizacion del proyecto se intentara que sea el
alumno quien, siguiendo una pauta dada, intente resolver por si mismo los problemas de
disefo planteados en el aula aportando nuevas propuestas innovadoras dirigidas a la
sociedad actual y respecto a la competencia del mercado.

- El alumno desarrollara sus competencias profesionales mediante el uso de técnicas tanto
manuales como digitales para la elaboracién y la comunicacion de los proyectos propuestos.
Para ello el alumno debera saber aplicar los conocimientos adquiridos en las asignaturas del
master impartidas en el primer semestre, demostrando su aprendizaje en competencias.

- Dentro de esta metodologia activa, que impulsa el “aprender a aprender”, se llevaran a cabo
puestas en comun de las fases de los proyectos que, al ser comentados y visionados por toda
la clase, fomentara la presentacion de ideas y el analisis critico, enriqueciendo los
conocimientos del grupo y propiciando el intercambio de ideas.

Clases impartidas con colaboradores
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- Alo largo del cuatrimestre participaran puntualmente y de manera programada en las clases
expertos y empresas vinculadas al master.

Sesiones de tutoria/seguimiento

- Durante estas sesiones el estudiante podra:
- Preguntar al profesor todas aquellas dudas que no hayan podido ser solucionadas
durante las clases presenciales tedricas.
- Solicitar bibliografia de ampliacion especifica de algun tema concreto y/o cualquier
otro tipo de informacién relacionada con la asignatura.

- El docente realizara un seguimiento individualizado de los alumnos, supervisando y
orientando mas directamente el proceso a seguir en cada una de las actividades realizadas.

8. EVALUACION

CONVOCATORIA ORDINARIA

Procedimiento
de evaluacién

Trabajo /
participacion

Actividades /
proyecto -

Presentaciony -
defensa del -
proyecto =

Prueba tipo test

. . Evaluacion
Indicadores de calidad .
continua

Asistencia activa a clase.
Autoexigencia e implicacién en el 20%
proyecto.
Analisis documental.
Creatividad, originalidad e innovacién
conceptual, formal y material.
Definicion de la coleccion de manera
coherente y argumentada.

yarg 60%

llustraciones expresivas y definidas.
Precisién y correcta ejecucion de la
parte técnica.

Correcta presentacion a nivel grafico.
Presentacién completa del proyecto.

Claridad expositiva.

Presentacion adecuada. 20%
Capacidad de andlisis, etc.

Comprension de los problemas sujetos

a estudio en cada tema.

Conocimiento de la materia.

Pérdida
evaluacion
continua*

60%

20%

20%

*La asistencia a clase es obligatoria. Segun acuerdo de la Comision de Coordinacion Docente, la
superacion del 15% de faltas de asistencia hara que se pierda el derecho a la evaluacion continua,
pudiendo examinarse en la evaluacion ordinaria y extraordinaria.

CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA

Procedimiento de
evaluacion

Actividades / proyecto

Indicadores de calidad

- Analisis documental.

- Creatividad, originalidad e innovacién conceptual,
formal y material.

- Definicién de la coleccion de manera coherente y
argumentada.

Ponderacion

60%
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- llustraciones expresivas y definidas.

- Precision y correcta ejecucion de la parte técnica.
- Correcta presentacion a nivel gréfico.

- Presentacién completa del proyecto.

- Claridad expositiva.

Presentacion adecuada. 20%
Capacidad de andlisis, etc.

Presentacion y
defensa del proyecto

- Comprension de los problemas sujetos a estudio en
Prueba tipo test cada tema. 20%

- Conocimiento de la materia.

9. RECURSOS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

Materiales y recursos didacticos

- Se facilitara al alumnado documentacion bibliografica, ejemplos reales para que pueda hacer un
seguimiento completo de la asignatura.

- Sevisionaran y comentaran webs y audiovisuales especificos que serviran de apoyo y ejemplo para la
realizacion de proyectos concretos.

- El alumnado tendra libre acceso a la biblioteca del centro compuesta por libros especializados y se le
instara a consultar la bibliografia disponible de la Escuela referidas al disefio de calzado.

- Estéa disponible material didactico especifico para el Disefio de Calzado:

- Diferentes tipos de hormas de sefiora, caballero y nifio.

- Material de patronaje de calzado: cinta de enmascarar, cinta métrica, tablas de corte y cutter.
- Muestras de materiales y componentes de calzado: plantillas, suelas, tacones, pisos, etc.

- Revistas del sector especializadas.

- Ordenador de clase con conexion a Internet.

- Proyector.

- Accesibilidad WiFi.
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